Armorisk's vise à permettre aux jeunes de plus de 13 ans de s'exprimer, d'acquérir des compétences et de faire des choix face aux situations à risques en jouant avec des adultes et des éducateurs. Il s'agit d'un jeu de plateau avec des cartes comprenant plus de 350 questions de connaissances et des situations à risques qui nécessitent une réponse collective argumentée reprises avec un animateur formé. La première équipe qui réussit son tour de Bretagne gagne la partie. Il a déjà été diffusé gratuitement dans plus de 30 lycées (120 à terme) et est financé par la CPAM et le Conseil régional alors que cette région présente un fort niveau de suicides et de conduites addictives dans la population jeune. Il peut également être prêté dans les départements. Une diffusion nationale payante sur le principe d'une carte de France est envisagée.
